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Uvod

Graficky manual obsahuje souhrn informaci a pravidel, které
umoznuji pochopit a aplikovat graficky styl dané sezony.
Graficky manual je zavaznou normou, kterou kazdy pracovnik
podilejici se na jednotném stylu spolecnosti musi aplikovat.
Jeho pouziti bude vyzadovano predevsim pfi tvorbé prezentaci,
letdkd, billboardd, plakatd a dalsich tiskovin.




ochranna zéna =10 % sitky loga

Zakladni verze loga

Zakladnim prvkem jednotného grafického stylu spole¢nosti
je logo klubu. Logo se sklada z barevnych ploch umisténych
na bilém podkladu.

Soucasti loga je hlava tygra ve Ctyrbarevném provedeni. V pozadi
za tygfi hlavou se nachazi v dokon¢eném kruhovém lemu navy
modré barvy bily napis ,BILI TYGRI LIBEREC*.

Kromeé zakladni pétibarevné verze loga s tzv. navy modrou barvou,
je mozno pouzivat jednobarevnou ¢ernou verzi nebo inverzni
bilou variantu pro tmavé podklady. Tyto verze se doporucuji
zejména pro malé zobrazeni loga (napf. spodni lista sponzord).

V ramci tohoto vizualu je pouzito alternativni zakodifikované logo
Vv navy varianté. Zakladni varianta loga ve svétlejSi modré varianté
mUze byt pouZita mimo tento vizual.

Je zakazano logo otacet Ci deformovat a ménit zakladni barvy.

Ochranna zona

Ochranna zdna loga slouzi k dostatecné citelnosti loga
spolecnosti. Ochranna zéna loga vyjadfuje minimalni velikost
pole, ve kterém je logo umisténo a do kterého nesmi zasahovat
text ani jiné grafické prvky.

Ochrannou zénu tvofi obdélnikova plocha, jejiz vyska i Sitka
je minimalné 10 % sSifky loga.



(pouziti mimo vizual dovoleno)




Pismo

Hlavnim pismem pro nadpisy a vyrazné prvky je
MADE Soulmaze v fezu outline a regular. Rez outline
slouzi pro hlavni sdéleni. Lze ho nahradit frezem
regular, ktery také slouzi pro doplfujici informace.

Pokud je na pismo aplikovan efekt outer glow, je treba
aby zUstala maximalné zachovéana cCitelnost.

MADE SOULMAZE REGULAR
ABCDEFGHIJKLNMINOPRSTUWXZ
1234567890?!'6*

Dopinkoveé Pismo

Doplnkovym pismem je Montserrat. Pouziva se jak v bézné
psanych dokumentech, tak v propagacnich tiskovinach a
jinych vizualnich dokumentech. Pro nadpisy je doporucovan
extra tucny (ExtraBold) nebo silngjsi (Black).

Pro bézny text — normalni fez (Regular).

Montserrat Black
abédéfghijkimnoprstivwxyz
ABCDEFGHIJKLMNOPRSTUWXZ
12345678907?!8*

Montserrat ExtraBold
abédéfghijkimnoprstuvwxyz
ABCDEFGHIJIKLMNOPRSTUWXZ
12345678907?'&*

Montserrat Regular
dbcdéfghijklmnoprstivwxyz
ABCDEFGHIIJKLMNOPRSTUWXZ
12345678907?!1&*



Barvy

Zakladnimi barvami vizualu jsou (kromé barvy bilé,
kterou neni tfeba definovat) svétlejsi modra tzv. AQUA
BLUE a tmavsi modra tzv. NAVY BLUE.

AQUA BLUE

CMYK 80-0-0-0
RGB 0-164-232
Pantone Process Blue C

CMYK 100-85-45-51
RGB 6-23-52
Pantone 289 C




Loading

Pro potfeby urceni casového Useku sezény vznikla loading
lista s nacitanim prabéhu.

LiSta je urCena jako doplnkovy udaj k hlavnim informacim,
Ize ji ale pouzit samostatné jako primarni vizualni prvek.

Na text uvnitF liSty je potfeba aplikovat efekt outer
glow(vnéjsi zare) v takovém rozsahu, aby byl text i pres
aktudlni prabéh citelny.

LiSta loading je dodavana ve vektorovém formatu spolu
s timto manualem.
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Trojuhelnik

Hlavnim vizualnim prvkem je trojuhelnik. Tento prvek se
umistuje na stred vizualu spolu s dalSim objektem.

Spravné vymaskovani trojuhelniku umocnuje prostorovy
efekt objektu.

Na trojuhelnik je aplikovan efekt outer glow(vnéjsi zare).
Nastaveni tohoto efektu je potfeba s citem vyladit dle
formatu na kterém je aplikovan. Je dUlezité aby zafe
pusobila decentné a ne rusivé.

Objekt trojuhelniku je dodavan ve vektorovém formatu
spolu s timto manualem.




Hrac

Hrac je v trojuhelniku umisten tak, aby z n&j vystupoval
smérem k divakovi. Toho je docileno pomoci maskovani
trojuhelniku.

Pfi maskovani trojuhelniku je tfeba prizplsobit vybér
vymaskovanych ¢asti sméru hracova pohybu.

Pro Usporu mista je mozné hracovu spodni Ctvrtinu
maskovat do ztracena. K tomuto kroku by vzdy mél byt
dGvod, kterym je potfeba umisténi textu pod hrace nebo
nedostatecné grafické podklady.

Trojuhelnik nesmi nikdy prekryvat hracovu hlavu.
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Pozadi

Pro potfeby vizualu vzniklo jednotné pozadi. Umisténi a barvu prvkd je potieba
volit tak, aby byli na pozadi dobre Citelné. Je zakazano ho jakkoli deformovat.

Pozadi ve vysokém rozliseni je dodavano spolu s timto manualem.
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VERTIKALNIi FORMAT

DUraz je kladen na dominantni typografii, kterou lze
doplnit dodate¢nymi hesly ve slabsim fezu. Typografie
musi byt ¢itelnd i pfes jeji prekryti jinym objektem.

Hlavni vizualni prvek ,trojuhelnik” v kombinaci s hracem.
Trijuhelnik je vymaskovany tak, aby umocnil prostorovy
dojem z hrace.

Zaklad vizualu tvofi predem pripravené pozadi.

Hlavni font v fezu regular v pouziti v perspektive.

LiSta loading zobrazujici doplnujici informace.

U velkych formatd je vhodné pouziti malého
vycentrovaného loga.
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HORIZONTALNI FORMAT

Vyrazna typografie zabira Hrac spolu s trojuhelnikem zabiraji
maximalni mozny prostor. zhruba 1/3 formatu.

LiSta loading zobrazujici
doplfAujici informace.
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PLAKAT PRO VENKOVNI REKLAMU

Aplikace vizualu na formatu
orientovanym na vysku.
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BILLBOARD

Aplikace vizualu na Sirokouhlém formatu.



SOCIALNI SITE

STRELY: 25 STRELY: 10

16 KVAPIL 26 ZATOVIC
21 LAKATOS
25 LENC.

Vysledky utkani.
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| LEFTTHEGAME |

Predstaveni hrace.
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REKLAMA

Ukdzka aplikace vizualu na reklamu na produkty z fanshopu

HoME
“ CREDIT
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MERCHANDISE

Ukdazka aplikace vizualu v podobé
merchandise ve dvou variantach
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BANNERY

Ukézka aplikace vizualu na svislém a horizontdlnim banneru.
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PERMANENTKY

Permanentky byly navrzeny ve dvou
variantach, za Ucelem odliseni
kategorie kupujiciho.

PERMICE
21/22

CESKA SPORITELNA KLUB

21/22
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